 ОРГАНИЗАЦИЯ И ПРОВЕДЕНИЕ СОРЕВНОВАНИЙ ПО НАСТОЛЬНОМУ ТЕННИСУ
 

Участники соревнований

 

Участник имеет право:
- выбрать один мяч из нескольких предложенных ведущим судьей для проведения встречи; тип/марку мяча определяют Положением о соревнованиях;

- проводить непосредственно перед началом встречи разминку на игровом столе не более 2 минут;

- обратиться к ведущему судье до начала розыгрыша следующего очка за разъяс​нением или с просьбой;

- обратиться к главному судье, если не удовлетворён разъяснением ведущего судьи, в личных соревнованиях - непосредственно, в командных - через своего представителя или капитана команды;

- на кратковременный перерыв с разрешения ведущего судьи для приведения в по​рядок своей формы;

- на кратковременный перерыв, чтобы обтереться полотенцем после каждых 6 оч​ков; при смене сторон в решающей партии;

- взять перерыв длительностью до I минуты после любой завершившейся партии встречи;

- взять перерыв длительностью до 5 минут для отдыха между встречами,

- взять один тайм-аут длительностью до I минуты в любой момент в течение индивидуальной (парной) встречи в командных и личных соревнованиях;

- получать советы в перерывах между партиями или во время других разрешённых остановок игры;

- покидать игровую площадку, пока мяч в игре, а также для возвращения мяча па игровую площадку;

- заменить свою ракетку во время встречи, но только в том случае, если она случайно повреждена так сильно, что ею нельзя пользоваться; после ремонта повреждённой ракетки допускается обратная замена ракетки,

- сделать несколько тренировочных ударов после замены повреждённых в ходе встречи мяча или ракетки.

- Участник соревнований обязан:

- знать и соблюдать Правила, Положение о соревнованиях, расписание встреч;

- выступать в опрятной, чистой и хорошо пригнанной спортивной одежде;

- провести все предусмотренные расписанием встречи;

- вести игру в полную силу, не допуская умышленного проигрыша отдельных очков, партий или встреч; за нежелание вести борьбу участник может быть дисквалифицирован главным судьёй на одну встречу или на всё соревнование;

- на протяжении всей встречи оставаться внутри или вблизи игровой площадки, во время перерывов между партиями и при тайм-ауте оставаться в пределах 3 метров от игровой площадки под наблюдением судьи;

- получить разрешение главного судьи при необходимости покинуть игровую площадку;

- независимо от причины, по которой игрок получил разрешение покинуть игровую пло​щадку, ею отсутствие допустимо не более 10 минут, после чего отсутствующему игроку засчитывают поражение; при этом в незавершённой партии командных соревнований сопернику добавляют количество очков, необходимое для выигрыша данной партии, следующие несыгранные партии встречи записывают со счетом 11:0 в пользу соперника; в личных соревнованиях - поражение по неявке;

- перед началом встречи и когда бы в ходе встречи ни сменил свою ракетку, пока​зать ракетку своему сопернику и ведущему судье и позволить им осмотреть её;

- поблагодарить рукопожатием по окончании встречи соперника и судей, контролировавших встречу;

- быть в составе команды при построении перед началом командной встречи и после её окончания для взаимного приветствия;

- в случае опоздания участника к началу неiречи па 5 минут ему следует засчитать поражение по неявке. Участник, не явившийся на встречу или отказавшийся от продолжения соревнований без уважительной причины, может быть дисквалифицирован главным судьёй.

Участнику запрещено:
- вступать в пререкания с судьями и соперниками;

- преднамеренно затягивать игру:

· длительным обтиранием полотенцем;

· умышленным повреждением мяча;

· постукиванием мячом перед подачей по столу, полу, ракетке;

· вытиранием рук о стол или ограждение:

· другими способами;

· оказывать (любым способом) влияние на принятие судьёй решения по результату розыгрыша;

· повреждать или намеренно наносить удары (чем угодно) по оборудованию (стоку, сетке, ограждению), а также любому спортивному имуществу;

· действовать неуважительно (выражениями или жестами, громкими возгласами пли комментариями к игре, бросанием ракетки и т.н.) по отношению к сопернику, зрителям или официальным лицам соревнований;

· мешать (любыми действиями) проведению других встреч;

· получать советы между окончанием периода разминки и началом встречи.

 

Одежда участника
 
Игровая одежда обычно состоит из рубашки с короткими рукавами и шортов или юбки, носков и игровой обуви; тренировочный костюм или часть ею можно носить во время игры только с разрешения главного судьи.

Основной цвет рубашки, шортов или юбки, кроме цвета воротника и рукавов должен чётко отличаться от цвета игрового мяча.

Любая маркировка или окантовка спереди или сбоку игровой одежды, а также любые предметы, носимые игроком, не должны быть настолько бросающимися в глаза или ярко блестящими, чтобы не ослеплять соперника

На республиканских соревнованиях на спине игровой рубашки следует располагать надпись с фамилией спортсмена.

1) Допустимо писать фамилию на белорусском или русском языке.

2) Надпись фамилии наносят на полосе ткани любою цвета.

3) Полоса ткани прямоугольной формы должна быть аккуратно подшила и не образовывать бахромы.

4) Буквы фамилии наносят на ткань контрастным (по отношению к фону) цветом пак, чтобы фамилию могли легко читать другие участники, судьи и зрители.

5) Поноса ткани с нанесенной фамилией участника должна быть закреплена на игровой рубашке по всему периметру (без складок и перекосов) горизонтально; место закрепления - примерно на уровне верха лопаток.

6) Игроки одной команды должны иметь надписи на ткани одного качества и цве​та; буквы по цвету и типу шрифта должны быть одинаковыми.

 

Представитель, тренер и капитан команды
 
1) Каждая организация, участвующая в соревнованиях, должна иметь своего представителя (тренера), который является руководителем команды, несет ответственность за дисциплину участников и обеспечивает их явку на соревнования.

2) Представитель (тренер) не может быть одновременно судьей данных соревнований.

3) Помимо представителя (тренера) команда должна иметь капитана из числа участников.

4) В отсутствие представителя (тренера) капитан команды исполняет его обязанности, пользуется его правами и несёт ответственное п. за порядок и дисциплину в команде.

Представитель (тренер) имеет право:
1. Участвовать в жеребьёвке;

2. Присутствовать на совещаниях главной судейской коллегии, если они проводятся совместно с представителями;

3. Получать в секретариате документацию с результатами соревнований;

4. Давать советы участникам в перерывах между партиями или во время других разрешенных остановок игры;

5. Подать протест в командных соревнованиях:

- главному судье на решение ведущего судьи или судьи-ассистента по вопросу толкования Правил соревнований;

- в оргкомитет соревнований на решение главного судьи по вопросу проведения соревнований, не предусмотренному действующими Правилами, Положением о соревнованиях.

6. Представитель (тренер) обязан знать Правила, Положение о соревнованиях и порядок их проведения.

7. Представителю (тренеру) запрещено вмешиваться в распоряжения судей и других официальных лиц, проводящих соревнования.

